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Felhasznal6i dokumentacio

A jaték inditdsakor megjelenik a Meni bal oldalt.

A meniben a szovegdobozra kattintva szerkesztheti a jatékos a jatékosnevét, amely kis-, nagybet(k
és szamok bevitelére alkalmas. A mez6 a jaték inditdsakor nem lehet Ures. A jatékosnév maximum 20
karakterbdl allhat.

A nehézségi szintek koziil a kéken vilagitd van kivalasztva. Mas nehézségi szint kivalasztasahoz ra kell
nyomni a gombra, ami ennek hatasara kékre fog valtozni.

A Jaték gombra kattintva megkezd&dik a jaték a kivalasztott nehézségi szinttel és névvel. A jatékba a
szornyek l6vedékei sargak, a jatékos I6vedékei kékek. A jatékos maximum 7-et tud I6ni egyszerre. A
jatkos ,,space” gomb lenyomasaval tud tiizelni és a jobbra balra nyilak segitségével tud annak
megfelel6 iranyba mozogni. A jatékos egy id6ben vagy tlizel, vagy mozog. A jaték célja, hogy tiz kbron
at a jatékos kilGjje az 6sszes szornyet. A korok szama a jatéktér bal fels6 sarkaban van megjelenitve. A
jatékos extra pontot kap azért, ha hamarabb viszi ki az adott kort. A jatékos és a szornyek lovedékei
megsemmisitik egymast taldlkozdskor. Ha a jatékos eltaldl egy szornyet, az veszit egy életpontot.
Konny( nehézségen minden szérnynek 1 élete van, kozepesen a legfels6 sornak 2 élete van, nehéz
nehézségen a fels6 két sornak 2 élete van. A jatékos pontot kap minden egyes szorny likvidaldsaért.
Ha elfogynak a szornyek akkor kezd6dik a kovetkezé kor. Ha egy szorny taldlja el a jatékost, akkor a
jatékos veszit egy életpontot. Az életpontok jobb alul jelennek meg, ha elfogynak a jatékos veszit. A
jatkosnak minden kor elején visszadll az élete 3-ra minden nehézségen. Fliggetleniil attdl, hogy a
jatékos veszit vagy nyer, megjelenik a dics6séglista a jaték végén, ahol a jaték kiirja, hogy a jatékos
nyert-e vagy vesztett, valamit a dicsGséglistat (Iasd lejjebb), illetve, hogy felkeriilt-e ra. Amig a jaték
megy, addig a menli gombijai eltlinnek és megjelenik egy ,,Vissza a menilibe” gomb. Erre kattintva a
jatékos visszamegy a meniibe és a specifikacidban leirtakkal ellentétben, ebben az esetben is
felkeriilhet az eredménye a dicséséglistara. A jaték sordn a p gomb megnyomasaval a jatékot meg
lehet allitani, illetve Ujra elinditani.

A dics8séglista a ,,dicsdséglista” gombra kattintdsra, vagy egy jaték végén jelenik meg. Kiirja a legjobb
10 jatkos eredményét (a tobbivel nem is foglalkozik). Minden név csak egyszer szerepelhet a
dicséséglistan. A dicséséglista az ,,eredmények.dat” nev( fajlal dolgozik, melyet a program soran
szerkeszt is.

A Kilépés” gombra, vagy a jobb felsé piros ,x”-re kattintva a jaték bezarddik



