SDL_Tetris iranyitas
Menii:

A jatékban barmely (billentytizeten 1évé) gomb megnyomasa utan megnyilik a menii. A meniiben a
nyil gombot és az enter gomb segitségével tudunk valasztani az egye meniipontok kdziil.

Jatékban:

A jatékon beliil az egyes épitdelemeket a balra, jobbra nyilakkal, illetve az ,,A” és ,,D” billentytikkel
tudjuk balra-jobbra mozgatni. A ,,W” és felfele nyil segitségével tudjuk forgatni az adott épitGelemet.
A lefele nyil illetve ,,S” billentytivel tudjuk felgyorsitani a blokk sebességét. A ,,SPACE” gomb
megnyomasara az épitéelem rogton leesik (a lent kijel6lt helyére).

A jaték célja:

Minél tobb pontot kell szerezni, miel6tt a torony elérné a jatéktér tetejét. Pontot ugy szerezhetiink, ha

egy adott sor torlédik. Ehhez a sor minden egyes négyzetét ,.ki kell tolteni”, vagyis egy épitdelemnek
kell fednie.



